Arrastrar y soltar (Drag & Drop)
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Objetivo. El usuario reutilizard los datos generados en otros proyectos, con el objeto de elaborar presupuestos con mayor

velocidad.

Cuando ya contamos con una Obra/Proyecto en el cual ya hemos integrado elementos, Conceptos y Agrupadores, éstos
se pueden re-utilizar en otros presupuestos. Para ello sera necesario tener abiertas en OPUS®, tanto la Obra/Proyecto de
donde se obtendran los elementos como la Obra/Proyecto destino a donde van a reutilizarse.

Al tener mas de una obra abierta en OPUS®, éstas se acomodaran por defecto en posicidn horizontal:
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PRELIMINARES

Limpieza y desenraice a mano de terreno con maleza de 1.00 mts de altura,
Trazo y niveladdn en terreno plano, urbano de 250 a 750 m2, por medios
Acarreo de tierra en carretilla a 20.00 mis. de distanda horizontal, 12
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Excavaddn a mano en cepas en terreno dase I, con material 100 0-0, [ 100%
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Si se desea cambiar esta disposicion, puede hacerse con los iconos del grupo de herramientas Ventanas, pestafia Vista, en

el Ribbon.

Una vez que se tenga (n) la (s) Obra/Proyecto (s) abierto (s) y sobre la misma vista, en este caso Presupuesto Programable,
para arrastrar y soltar los elementos de una obra a otra, se dara un clic izquierdo sostenido sobre el elemento que se
desea copiar en la Obra/Proyecto de origen, y se arrastrard a la Obra/Proyecto destino donde se necesite copiar.

Notese que el elemento que se arrastra se quedara sombreado y el cursor cambiara de forma (se vera la figura de un signo
+ afiadida al puntero). Cuando se haya llevado el cursor con el arrastre a la Obra/Proyecto destino, aparecera una flecha
en verde al inicio del renglon del Presupuesto Programable. Esta flecha se movera entre los renglones conforme se
desplace el cursor. Para concluir, se soltara el elemento y éste quedard copiado debajo del renglén donde se haya soltado
el cursor, siendo el indicador para esta accidn, la flecha en color verde.
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Obra / Proyecto origen Elemento arrastrado
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Presupuesto programable |3
Tipo Clave Desaripddn Unidad Cantidad |
1 @ - Capitulo A CASA HABITACION =
2 - Subcapitule I PRELIMINARES
3 .= Concepto 010302 Limpieza v desenraice a mano de terrena con maleza de 1.00 mts de altura, m2 65.05
4 : Concepto 010401 iTraza y nivelacién en terreno plano, urbano de 250 a 750 m2, por medios m2 h‘ 65.05
5 Concepto 010207 Acarreo de tierra en carretila a 20.00 mts. de distancia horizontal, 12 m3 6.50
5 |3 . Subcapitulo 1@ CIMENTACIONES ]
7 Concepto 020101 Excavacidn a mano en cepas en terreno das aterial 100 0-0, { 100% m3 49.03
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Tipo Clave Descripdion Cantidad Predio unitario
Capitulo 1 EDIFICIO SANTANA
Subcapitule 1A PRELTMINARES
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Flecha indicadora de posicion Obra / Proyecto destino

Una vez ubicada la posicién en la Obra/Proyecto destino de los elementos arrastrados, se soltard el cursor y el sistema
enviard una ventana para indicar la accidn a seguir con los elementos arrastrados:

e Copiar: crearlos como elementos nuevos.
e Reemplazar matriz: reemplazar la informacion del desglose del concepto, conservando clave y descripcion.

|

() Reemplazar matriz

Aceptar Il Cancelar IQJ

Cuando el sistema encuentra coincidencias en las claves de los recursos arrastrados y comprueba que ya existen en el
Catélogo Particular de la Obra/Proyecto destino (mas adelante se detalla el tema Catdlogos en OPUS®), aparecerd un
mensaje para indicar o no, el reemplazo de los recursos utilizados en él, o los conceptos pegados.

Es posible arrastrar Insumos, Conceptos y Agrupadores de cualquier nivel (incluso entre Desgloses de Conceptos), con el
fin de ahorrar tiempo y ver optimizados los resultados. Para arrastrar mas de un elemento, puede seleccionarse un grupo
utilizando las teclas Ctrl y Shift.

Para establecer el correcto funcionamiento de la herramienta DRAG & DROP es necesario encontrarse dentro de las
mismas vistas de cada una de las Obras/Proyectos.

= IMPORTANTE. Al copiar usando el DRAG & DROP, los Conceptos e Insumos se copian con sus Unidades y Cantidades
de la Obra/Proyecto de origen.
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